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:' yonu vardir fakat klein sigesi icin bu gecerli degildir.

i ucunun birlestirilmesiyle elde edilen tek tarafli bir
&= Yuzeydir. Klein sigesi ise ayni iglemin bir silindire

Jl =73 AWS

i1 Klein sisesi

N 1882 yilinda Alman matematik okulunun rakipsiz &
adayl Alman matematikgi Felix Klein Klein sisesini

kesfeden kisidir. Felix Klein 25 Nisan 1849’da

Duseldorf’'ta dogmus, 22 Haziran 1925’te hayatini
kaybetmisgtir.

Normal siselerin i¢c ve dis olmak Uzere iki farkli

Klein sigesi i¢ ve dis tarafi olmayan, kapali bir
ylUzeydir ve bu cisim 3 boyutlu uzayda fiziksel olarak
tam olarak modellenemez. Fakat bu sise 4 boyutlu

| uzayda kesismesiz bir sekilde dogru sekilde

- gosterilebilir. Klein sisesi ve Mobius seridi birbirine
benzeyen cisimlerdir. Klein gigesini ayiran
Ozelliklerden biride Klein gisesinin yapisinin karmasik
olmasidir. Mobius geridini ne diye sorulcak olunursa, §
| bir dikdortgenin bir ucunun 180 derece dondurilip, kil

uygulanmasiyla elde edilir.
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Klein sigesini karmasik yapan
Ozelliklerinden biri ise Klein sisesinin 3 boyutlu
yapisinin tam olarak modellendirilememesidir.
3D uzayda temsil edilmeye c¢alisildiginda,
ylUzeyin kendisiyle kesisen bir sap veya boyun
bdlgesi olusur. Ancak, 4 boyutlu bir uzayda bu
kesisme olmaz ve Klein sisesi dogru sekilde
gosterilir. Matematiksel olarak Klein gisesi farkli |
bicimlerde gdsterilebilir. Klein sisesi sadece J ¥4
matematik anlaminda kullanilan bir nesne =
deqildir ayni zamanda fizik, sanat ve felsefe
alanlarinda da kullaniimaktadir. Matematiksel
fizik alaninda, sivi akisi, kuantum mekanigi ve
elektromanyetizma gibi olaylari modellemek icin
kullantlirlar. Ayrica, sanat ve tasarimda, birligi,
sonsuzlugu ve surekliligi temsil eden metaforlar
olarak kullanihr. Felsefede ise bu yapilar, her
seyin birbirine bagli oldugu ve ben ile 6teki
arasindaki ayrimin kayboldugu fikirlerini
simgeler.

Sonug olarak Klein sisesi, geometri anlida
onemli bir matematiksel obje olup, ayni
zamanda sanat fizik ve felsefe alanlarinda da
kullanilan ve bir cok alanda 6nemli sembolik ve
felsefi kavramlari temsil etmektedir.




MATEMATIK
| FILMI: “X+Y”

X + Y filminin yoneticisi Morgan Matthews filmde 9 §
yasindaki Nathan Ellis’in hayatini konu aliyor. Nathan,
otizm teshisi konmus bir cocuk, ancak matematikle arasi
cok 1y1. Sayilar ve matematiksel problemleri, normalde
kimsenin kolayca anlayamayacagi kadar derinlemesine
anlayablhyor Bu yetenegl sayesinde, yillarca matematlk
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Olimpiyati’nda temsﬂ etme firsat1 buluyor. Ancak bu
bliylik sans1 degerlendirebilmek i¢in Nathan’in, alistigi

B konfor alanindan cikmasi, basarisizlik korkusunu asmasi
ve yepyeni deneyimlere acik olmasi gerekiyor.




Film, Nathan’in bu zorlu yolculugunda yasadigi
degisimi ve biliylimeyi1 anlatirken, siki ¢alismanin ve
cesaretin ne kadar dnemli oldugunu gozler oniine seriyor.
Matematigi seven her cocugun keyifle izleyecegi bir
film, ayn1 zamanda insanin kendi siirlarini1 asabilmesi
icin ne kadar ¢aba sarf etmesi gerektigini de
gosteriyor.Bu filmin IMDb puam ise 7.1°dir. Filmin
vermek istedigi ana mesaj, zorluklar ve engeller
karsisinda azimle ¢alismanin ve konfor alanindan
¢ikmanin onemidir. Nathan, matematikteki yetenegiyle
one ¢iksa da, kisisel korkularin1 agsmasi, sosyal beceriler
gelistirmesi ve yeni deneyimlere agik olmasi gerekir.
Film, basarisizlik korkusunu yenmenin ve risk almanin
bliylime siirecindeki 6nemini vurgular.
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MOBIUS SERIDI

%t MOBIUS SERIDI
| Topoloji, geometrik cisimlerin ve ylizeylerin
Ozelliklerini inceleyen fakat acilari ve uzunluklariyla
ilgilenmeyen matematigin bir alt dalidir. Mobius
' seridini de tapolojinin icinde inceleriz. Mobius seridi,
| tek yUzlU ve tek kenarli bir geometrik sekildir. Bir
dikdortgenin bir kenarini 180 derece dondurlp diger N fw
kenarina baglayarak olusturulur. Bu islem sonucu Y
seridin sadece bir yizu ve kenari vardir. Gezinmeye
basladiginizda, her iki yuzU de gecmis olursunuz.
N MoObius seridinin Ozelliklerini biraz daha agarsak

' Tek yuzlU olmasi: Bir noktadan itibaren ilerlemeye,
gezinmeye basladiginizda seridin sonuna
geldiginizde s6zde “iki yuzlu de “ dolagsmis
olacaksiniz.Bu da seridin yalnizca bir yuzU
| oldugunu gOsterir.
s Tek kenarli: Mobius Seridi’nin kenarlarini bir igne ile
dolasmaya baglasaniz en sonunda baglangi¢
noktaniza geri donersiniz cunku seridin kenari tek
serit seklindedir.




8 bazilar:

@A -havaalanlarinda

8 “Avengers Endgame” filminde de sonsuzluk
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‘MObius geridinin taringesine bakmak istersek 1861

yilinda Johann Benedict Listing M&bius Seridi

| hakkinda ilk tanimlari ve matematiksel kavramlari

. ortaya koysa da August Ferdinand Mobius seritle

| ilgili ilk tapolojik anlamda ¢alismalari yapan ve

teorilestiren kisidirAma Mobius Seridi ilk basta cok

dikkat cekmemistir cUnkU insanlar tam olarak

| nesnesel bir bicimde anlayamamistir lakin M.C.

| Escher’in ¢izdigi sekil sayesinde daha anlasilir hale

gelmistir.Escher cizdigi sekilin Ustiinde karincalar J=a s

8 yurUterek anlamini belirginlesmigtir. AN
-Simdi hepimizin aklina “ O zaman bu Mdbius e’

Seridi’ni biz nerede kullaniyoruz?” sorusu

gelmistir.Bunlar kullandigimiz yerlerden sadece

-motor kayislari
-vantilator kayislari
-eski tip kasetler

' -bazi makinelerde

s -matematiksel egitimde

-bazi yol ve zemin
Tasarimlarinda-takilarda
‘MObius seridi ayni

! zamanda sonsuzluk

| isaretinin de ilham alindigi
kavramdir.Hatta bir cogumuzun severek izledigi

| dongusu karsimiza ¢cikmaktadir.Tony Stark zamanda
yolculuk yapabilmek i¢cin bu teoriyi kullanir.Bu

I seridin daha 6nce de bahsettigimiz gibi Gizerinden

| gectigimiz bir noktadan tekrar gecebildigimiz icin

bunu kullanip gecmise gidiyor. Buna benzer bjf @&==

yontem “Dark” dizisinde de kullaniimistir. W
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BiR MATEMATIKGi: e
| “CAHIT ARF” -3
i

Cahit Arf 1910 yilinda Selanik’te dogmus dinyaca 2\ X
unla bir eg|t|mC| ve matematlkgldlr 1932 senesinde S

B Ulkesine donup Galatasaray Lisesi’nde matematlk

+ 6gretmenligi yapmistir. Doktora 6grenimi igin Y=
Almanya’da qittigi Gottingen Universitesinden 28 Nl
yasinda mezun olmustur. Bir yiIl daha Gottingen o =€

Universitesinde calismalarina devam etmis ardindan REg%
| (ilkemize geri ddnmiistiir. Geldiginde Istanbul

' Universitesi Fen Fakiiltesi’nde ilk dnce profesoér
sonrasinda ordinaryis profesorlige yiukselmistir. B\
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Cahit Arf matematik ve egitime olan ilgisi ve verdigi
blyik katkilari sayesinde 1943 yilinda Inénii
Armaganina layik géralmuastir. 1964 yisinda Turkiye

i Bilimsel ve Teknik Arastirma Kurumu’nda (TUBITAK)
birinci bilim kurulu bagkani olmug 1974 yilinda da
TUBITAK Bilim édiltini alirken “Bilim insaninin amaci
anlamaktir ama buyuk harflerle anlamaktir.” Cimlesiyle
kendine gore bilim insanhgi anlayisini dile getirmistir. Arf,
en 6nemli calismalarinin cogunu cebirsel sayilar teorisi

| alaninda yapti. Cisimlerin kuadratik formlarinin T
siniflandiriimasinda ortaya ¢ikan ve kendi adiyla anilan N\I\/\
“Arf Sabiti” , “Arf Halkalan” ve “Arf Kapaniglarn” gibi
terimler bularak, matematik ve bilim diinyasina énemli
katkilar saglamistir. 1997 yilinin Aralik ayinda kalp
hastaligi sonucu hayatini kaybetmistir.

RKEZ BANKASI A010 725¢




= (istienmektedir. Ozellikle satranc egitimi icin yapilan
@A seminerler, kurslar ve turnuvalar, Turkiye'deki satranc P&

88 oyuncular ve tarih meraklilari icin vazgecilmez bir

I mirasini koruma ve tanitma adina dnemili bir rol

-Jl =73 AWS

GOKYAY SATRANC MUZESI

i GOkyay Satranc Muzesi, Turkiye'nin baskenti

| Ankara'da bulunan ve satrang tarihini, klltirini ve
sanati bir araya getiren onemli bir mtzedir. 2010
yilinda kurulan bu mize, satrang tutkunlari ve

| oyunsevereler icin onemli bir merkez olmanin yani
| sira, satrancin tarihi ve evrimine dair genis bir |
koleksiyon sunmaktadir. Mize, 2010 yilinda ziyarete

B aciimistir. Miizede, satrang oyununa dair bircok nadir
obje, tarihi satran¢ takimlari, eski satrang kitaplari ve
satrancin gelisimini anlatan belgeler yer almaktadir.

| Gokyay Satrang Mizesi, ayni zamanda satrang

- eqgitimi ve farkindaligini artirmak icin cesitli etkinlikler
ve turnuvalar dizenlemektedir. Gokyay Satrang
MuUzesi, sadece bir koleksiyon sergileyen bir mekan
olmanin 6tesinde, satran¢ oyununu tanitma, 6gretme
| ve yayginlastirma adina énemli bir misyon

kaltdranU pekistirmekte ve yeni nesillerin satrancla
tanismasina olanak tanimaktadir. MUze, ayni
zamanda satranca dair onemli kigileri ve olaylari

. anmak icin cesitli etkinlikler dizenler. MUze, hem

| yerli hem de yabanci ziyaretcilere acgiktir. Ziyaretciler,
satranc tarihine dair kapsamli bir yolculuga cikarken, B
ayni zamanda satrancin sanatsal ve kulttrel yonlerini §

| kesfetme firsati bulurlar. MUze, satran¢ meraklilari, |

yerdir. Gokyay Satranc Muzesi, Turkiye'nin satrang

oynamaktadir. =2
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@8 modern ve cagdas bir eqitim alabilmesi icin
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MUSTAFA KEMAL ATATURKUN
GEOMETRI KITABI

Cumhuriyet’in ilk yillarinda
egitim alaninda yapilan
yeniliklerin bir parcasi

. olarak yazilmigtir.

¥ Geometri kitabinda,
Atattrk’in ozellikle
egitimde cagdaslasmayi
ve bilimsel diginmeyi
tesvik etme cabalarinin bir
6rneqidir.1936 yilinin

| sonlarina dogru
vazilmistir.

.\)l =3 4515
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Kitabin Amaci ve Icerigi

g Atatlrk’n Geometri Kitabi , Turk genclerinin

yazilmistir. Geometri, Atatirk’dn matematige
ve bilime verdigi 6nemin bir kaniti olarak,
egitimde 6nemli bir yer tutar. Atatlrk, bu kitap
i araciligiyla geometrinin, yalnizca teorik bir

| konu degil, glinlik yasamda da
uygulanabilecek pratik bir bilim oldugunu

8 gostermek istemistir.

| Kitap, geometrik kavram ve formullerin kolay
| anlasilabilecegi bir tabirle acik ve net bir
sekilde genellikle ortaokul ve lise dizeyindeki
ogrencilerin egitimine yoneliktir.
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Kitabin Temel Ozellikleri:

| Basit ve anlasilir dil: Ataturk, kitabi yazarken
: kitapla ilgilenecek 6grencilerin kafasini

| karistirmadan onlari daha rahat
anlayabilecegi bir dil kullanmayi tercih

= etmigtir.

} Orneklerle agiklama: Kavramlar sadece tanim
ve formtulleriyle degis ayni zamanda gunlik J=3ame

= hayattaki somut ornekleriyle birlikte verilmis ANV

8 temel geometrik kavramlardan baslayip daha

8 tesvik etmistir. Geometri, bu felsefenin birparcgasi

ve 0grencinin daha iyi bir sekilde 6grenmesi
amaclanmigtir.

B Pratik fayda: Atatiirk, geometriyi 8gretirken, bu
bilgilerin guinluk hayatta nasil
uygulanabilecegine de vurgu yapmistir.

' Sistematik anlatim: Kitap, 6grencilerin daha
8 rahat ve saglam anlayabilmesi icin dnce en

sonra kademe kademe daha ileri dlzey
geometriye gecis yapmistir.

! Egitimdeki Rolii
| *Ataturk, egitimde bilimsel dugsiinmeyi,
rasyonel ve mantikli yaklagimlar gelistirmeyi

| olarak, 6grencilere sadece

matematiksel bilgiler degil, ayni zamanda
l diistinme becerilerini gelistirme firsati

j sunmustur.
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Geometri Kitabinin Onemi J
-Kitap, Atatirk’an egitimde gelisme ve
modernlesme amaciyla yaptigi yenilik/
| reformlarin bir 6rnegidir.
Milli Egitim Bakanhgi tarafindan kabul edilen
bu kitap, matematiksel disincenin temel
taslarini olusturmayi1 hedeflemistir.
- «Geometri kitabi, Atatirk’an egitimde esitlik,
® cagdaslik ve bilimsel yontemleri
8 benimseme vizyonunun bir parcasidir.
«Atatlrk’dn bu geometri kitabini yazmasi
aslinda egitimde ve bilimde
modernlesme ,gelisme ve ilerlemeye verdigi
! Onemi gosterir.Ayni zamanda matematigin de
 egitimde cok dnemli bir rolU oldugunu ve
bunun Uzerinde durulmasi gerektigini de bize
& gosterir.



HF N L

MATEMATIGIN MUZIK

ILE ILISKISI

Muzik ile matematigi ayni

anda duyunca, aklinizda & —=—— BifikNota-4vurus
pek bir sey cagrismayabilir _

ki bu gayet normal bir sey. = iikNeta-2Vurus
Bunun hakkinda pek ilgisi @:Dmmota.wm
olmayan ve disinmeyen
insanlar matematik ile B suui ot 12 () Vs AU
muzigi bagdastiramayabilir.
Fakat size bu matematik ile ~
mUZigin etle tirnak gibi %t_ Otuz ikilik Nota- 1/8 Vurus

§ oldugunu sdylesem ne
derdiniz?

lé ;E* -| Altmis dértiiik Nota- 1116 Vurus

Oncelikle muzikte bir
parcanin ritmi matematik
ile belirlenir. Notalar 1, 2, 4

gibi vurus sureleri bulurlar. l B

Bu da parcanin temelini ; - ? =
olusturur ve parga icin en AN AN AN
énemli seylerden biridir. ~— S—r——r—r—r—r—r—
Hangi notaya hangi A

uzunlukta calacagin buna fZcrzrcreeereercp
baghdir. Bunu yaparken /| /[ /[0
isteyerek ya da '
istemeyerek matematikten
fazlasiyla yararlaniriz.
Hangi nota hangisinin 4
kati, hangisinin yarisi
oldugunu beynimizde
hesaplariz. Bu da yiiksek ()
miktarda vetenek ister. W
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Peki ya mizik yetenegi iyi olanlarin matematigi de :
mi daha iyidir? Muzik yetenegi olanlarin matematige
iligskin tutumlarininda yuksek olacagi varsayimdan
hareketle yapilan bir arastirmada ilkogretim
ogrencileri icin mizik yetenegi ile matematige
yonelik tutumlar arasinda beklenen iligkiler
saptanmigstir. Bu sonuglara dayanilarak matematige
iligskin tutumlar: yiiksek olan kisilerin miizik
yeteneklerinin de yiiksek olabilecegi diisiiniilebilir. Ayrica
miizik zekasinin kiz ve erkekler arasinda farkli ¢ikmamasi
miizigin evrenselliginin bir sonucu olarak
diisiiniilebilecegi de bu arastirmadan sonug olarak

¢ cikarilmagtr.

\
J =348
N AN

flx+h)-f(x)

S
% S ——
—

.
. . _—
B e ———
e —— —




PR 5 o5sinda bir iliski kurmaya calisti. Rivayete gore

B kalinliklardaki telleri, farkli sekilleri olan nesneleri,
&M icinde farkl oranlarda sivilar olan kaplari kullaniyor.
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Pisagor’un Muzik ile
N Matemati_k Arasinda
' Kurdugu lligki

Pisagor’u hepiniz tanirsiniz. Antik Yunan
Donemi’nde yasayan Pisagor, hayatta her seyin

| matematik ile agiklanabilecegine inaniyordu. Miizige
8 de ilgili olan Pisagor, hayati boyunca bu ikisi

Pisagor carsida gezerken bir demircinin 6ntinden
geciyor ve bu sirada yeni bir sey kesfediyor.
Demircilerin, demirlere vurmak icin kullandigi

i cekiclerin agirliklar1 degistiginde demirlerden ¢ikan

| seslerin de degistigini géren Pisagor, buradan yola
cikarak calismaya basliyor. Bir nesneden cikan
sesleri ve bu seslerin nasil degistigini gormek adina
' farkli deneyler yapiyor. Bu deneylerinde farkli

Deneylerinden istedigi sonuclari elde eden Pisagor,
muzik ve matematik arasinda sekillere ve sayilara
bagl bir 6rintl oldugunu kesfetmis oldu. Sayilarin
N ve sayilarin birbirlerine oranlarinin, ¢calgi ve muzik

' aletlerinin sekillerini ve ¢ikardiklari sesler Uzerinde
etkili oldugu bu sekilde bulunmus oldu. Pisagor
boylece matematik ve mizik arasindaki iligkiyi

kesfeden ilk matematikci oldu.




§ Matematigin etkileyici yonlerinden biri, insanhgin

; cogalmasinda édnemli bir rol oynadi. Eski Misir’daki

’JI = AMS

MATEMATIK
HAKKINDA BIR
DENEME

Matematik, evrenin igleyigini anlamamiza yardimci
' olan bir anahtar gibidir. Sayilar, sekiller, oranlar ve
formullerle ¢calisan bu bilim dali, yalnizca problem

cO0zmenin Otesinde bir dinyaya kapi acar. Matematik, ?\4}*
R

tim bilimlerin temelini olusturan bir rehberdir. Onun
dinyasina adim atan herkes, sonsuz bir kesfedilme
potansiyeline sahip evrenin kapilarini aralar. i

~ ,'
&) 5¢

ylzlerce yil boyunca ona kattigi zenginliktir.
Pisagor’dan Descartes’a, Newton’dan Euler’e kadar
sayisiz matematikgi, distince yapimizi geligtiren

' buluslariyla tim insanliga 1sik tuttu. Matematik, tarihin 3
her doneminde varligini korudu ve bilginin

piramitlerden modern bilgisayar algoritmalarina kadar :
uzanan bir kopru gibidir.




B Sonug olarak, matematik

R diistinmeyi degil, ayni

'Jlrgws
Matematik, sadece bilim ya da teknoloji alaninda

degil, ayni zamanda hayatta da dnemlidir. GUnluk

| hayatimizda, bir markette yaptigimiz hesaplamalarda,

| evdeki tasarruf planlarimizda ya da bir yolculugun

maliyetini hesaplarken matematige basvururuz.

Mimari yapilardan sanatsal eserlerdeki oranlara kadar

i her yerde onun izleri vardir. Matematik olmadan

' teknoloji gelismezdi; telefonlarimiz, bilgisayarlarimiz

W ve hatta internetin kendisi bile matematiksel temel | ‘

N olmadan var olamazdi. IR
AN

k«‘)\\a

-~ ,'
(q— (,(

bir sanat ve bir yasam felsefesidir. Onu anlamaya
bagladik¢a, sadece formillerle ya da sekillerle degil,
8 evrenin dilini cOzmeye baglariz. Matematik bize
analitik disunme yetenegi kazandirir; bu yetenek
sadece problemleri c6zmek icin degil, hayatta
karsimiza cikan her tarli zorlugu asmak icin de

| kullanilabilir. Bu nedenle matematik, dusuncenin
evrensel dilidir.

yalnizca bir bilim dal deqil,
ayni zamanda hayati

| anlamamiza yardimci olan
' bir yol arkadasidir. Onu
ogrenmek, yasamin
derinliklerine dalmak ve
evrenin gizemlerini
kesfetmek demektir.
 Matematik bize sadece

zamanda hayata farkli bir e
acidan bakmayi 6greten

buyull bir sanattir erseL



8 ayni panel Uzerinde oynayamaz.
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AKIL OYUNLARI

| Kulami Oyunu Nasil

Oyunun Amaci:

i Rakibinizden daha fazla panel kontrol ederek oyunu

kazanmak. |
" ’J‘ =73 AWM
Oyunun Malzemeleri: N

1) Farkli boyutlardaki dikdortgen ahsap paneller (Uzerinde
delikler vardir).

| 2) ki renkli misketler (her oyuncunun bir rengi vardir).
| Hazirhk:

1) Oyuncular, panelleri rastgele veya bir stratejiye gore masa
uzerinde birlestirerek oyun alanini olusturur.

' 2) Paneller arasinda mutlaka bir baglanti olmali; bosluk
birakilmamalidir.

8 Oyun Kurallarr:
Sira Duzeni: Her oyuncu sirayla misket yerlestirir.
Misket Yerlestirme Kurallari:

. Oyuncu, misketini panellerdeki bos deliklerden birine
| yerlestirir.

Bir oyuncu bir panel Gzerine misket koyduktan sonra, rakip

Rakip, misketi ayni satir ya da sutun igcinde olan bagka bir
delige koymalidir.

Panel Kontroll: Oyunun sonunda bir panel tizerinde en ¢ok
misketi bulunan oyuncu o paneli kazanir. Esitlik durumunda
panel higbir oyuncunun sayilara eklenmez. e




Oyun Sonu ve Puanlama:
Oyun alanindaki tim delikler misketlerle doldugunda oyun biter.

| Her oyuncu, kazandigi panellerin toplam puanini hesaplar
(panellerin tGzerindeki delik sayisi kadar puan verir).

En yUksek puani alan oyuncu oyunu kazanir.
Strateji Ipuclart:

Panelleri yerlestirirken sonraki hamleleri duslnerek stratejik bir
dizen olusturun.

Rakibin guclt oldugu bir paneli kazanmaya calismaktansa baska
panellerde Ustinlik saglamayi tercih edin.

Rakibin hamlelerini tahmin ederek onu kbseye sikistirmaya caligin.




Kire Oyunu Nasil Oynanir

| Oyunun Amaci: Kiireyi kontrol ederek belirli bir hedefe
ok = ﬁ«) ulastirmak, bir denge tzerinde tutmak ya da belirli bir engeli
asmaktir.

)l Malzemeler:
| Kiire (genelde kactk, yuvarlak bir top ya da bilye).

Oyun platformu (genelde bir egimli dizlem, labirent ya da belirli

Temel Kurallar:

8 Kire, oyuncunun kontrol ettigi platform ya da alanda hareket
eder.

zaman kisitlamalari veya hata yapma sinirlari olab|I|r
o e

/- W Labirent: Kireyi labirentin icinden gecirerek ¢ikis noktasina
WS ulastirmaya calisin. Bu sirada engelleri asmaniz gerekebilir.

5L

M@ Denge Tahtasi: Kiireyi platformun (stiinde tutarak belirtilen bir
hedefe ulasmak icin dikkatlice hareket ettirin.

Oyun Platformuna Gére Oynanis:

Manyetik Kontrol: Bazi kure oyunlarinda manyetik araclar
| kullanilarak kire hareket ettirilir.

Oyun Platformuna Gére Oynanis:

= Labirent: Kireyi labirentin icinden gecirerek ¢ikis noktasina
ulastirmaya calisin. Bu sirada engelleri agsmaniz gerekebilir.

B Denge Tahtasi: Kureyi platformun Ustlinde tutarak belirtilen bir
S8 hedefe ulagsmak i¢in dikkatlice hareket ettirin.

Manyetik Kontrol: Bazi kire oyunlarinda manyetik araclg
kullanilarak kure hareket ettirilir.
1

Jl = AMS
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Puanlama:

Oyunun belirli kurallarina gére zaman, hata sayisi veya toplanan
puanlar Gzerinden degerlendirme yapilir.

. En az hata yapan ya da en hizli sirede tamamlayan oyuncu
kazanir.

Strateji ve Ipuclari:

Dikkatinizi oyunun tamamina odaklayin; sadece kireyi degil,
} hedefin ve engellerin konumunu da takip edin.

Klreyi yavas ve kontrolll bir sekilde hareket ettirin. Hizli
hareketler genelde kontrol kaybina yol acar.

1 & [ e
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i 8 olmadan kopriyl gegcmek mumkuin deqil.

’JI = AMS

MANTIK SORULARI

1 Bir asansorun iginde 4 kisi var. Bu kigilerden biri her zaman
| dogru soyler, biri her zaman yalan soyler, biri rastgele yalan
veya dogru soOyler, digeri ise sadece baskalarinin
sOylediklerine aynen katilir. Sen sadece 2 soru sorarak kim
kimdir bulabilir misin?

« Uc Kapi Problemi (Monty Hall Problemi) J( =3
N\f\/\

Bir yarismadayken, 3 kapi arasindan secim yapmaniz
isteniyor. Kapilardan birinin arkasinda araba, diger ikisinin
arkasinda keci var. llk secimden sonra, sunucu bir kegi
bulunan kapiy acar ve size secim degisikligi teklif eder.

i Seciminizi degistirmek mi, yoksa ayni kapida kalmak mi daha
| mantikh? Neden?

Kbépru Gegis Sorunu

| Geceleyin, dort kisi ve bir el feneri bir kbpriden gecmek
@ zorunda. Ancak ayni anda en fazla iki kigi gecebilir ve el feneri

Kisi A: Kopruyu 1 dakikada gecebilir.
| Kisi B: 2 dakikada gecebilir.

| Kisi C: 5 dakikada gecebilir.

Kisi D: 10 dakikada gecebilir.

| Hepsi karsiya gecene kadar en az kac dakika siirer?




4 Saat Sorusu

AJI =% AMS

MATEMATIK SORULARI

Havuz Problemi

| Bir havuzu dolduran iki musluk var:

Birinci musluk tek basina havuzu 3 saatte doldurur.
Ikinci musluk tek basina 6 saatte doldurur.

‘ Ikisi birlikte calisirsa havuz ne kadar siirede dolar?

A\)l =3 4515
N\f\/\

§ Sayl Bulmaca

Bir sayi 3 ile bolundigunde 1 kalanini, 5 ile
bélindugunde 4 kalanini ve 7 ile bolindigunde 2
kalanini veriyor. Bu sayi nedir?

Saat 12:00'de, akrep ve yelkovan ust Uste gelir. Saat
12:15"e yelkovan tam 3 numarali igaretin
| Uzerindeyken, akrep nerede olur?




J =34

OKULUMUZ
MATEMATIKCILERININ
C1SEL YAZIMI

VBRV—1Y3

3 MR v h J\{ *Mw\‘:'

NN

(3: En az, bazi sembolii, ¥: Her, tiimii sembolii, +/—1:Sanalsay,ij,

+:Toplama islem sembolii, [: Integral sembolii)
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BIZDEN HABERLER

Okulumuz Akil Oyunlan Kliubuinin dizenledigi
| turnuvalarda;

Turk Mangala Birincisi: Azra Feryal TEZCAN

‘Reverse Birincisi: Tugra Kaan KOCAKAYA

-Satranc Birincisi:Baris ATMACA

olmustur.Odillerini Okul Miidiir Bagsyardimcimiz Ramazan
' i AYDIN tarafindan

verilmistir. Arkadaslarimizi basarilarindan dolayi tebrik ediyoruz. &

: Bilge Kunduz
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L gt:ir:l?geindf:nnir;e BEBRAS

¥ Yaman SAKALLI

arkadasimizi finallere BEBRAS Uluslararasi Enformatik ve

8 katilma hakki Bilgi iglemsel Diglinme Etkinliginin

9.ve 10.siniflar diizeyinde "En iyi

: , %10" a giren 10/A sinifi 6grencimiz

dolayi tebrik ederiz. Yaman SAKALLI finallere katilma
hakki kazanmistir.
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~ Raportér:Sizce matematik nedir?
Sabriye Ozeski: Matematik hayati
sayllarla sekillerle anlamlandirmamizi
saglayan soyut bir bilim dalidr.
Raportér: Matematik sizin igin ne
ifade ediyor?

Sabriye Ozeski: Matematik benim igin il
cok sey ifade ediyor. Ne kadar mudur
yardimcisi olsam da soru ¢dzerken =3
¢cok mutlu oluyorum bundan haz \’\j\l\
aliyorum benim i¢in eglenceli bir ‘
bulmaca.

Raportér: Bizim yaslanimizdayken
matematikle araniz nasildi?

Ben ilkokul yillarim baglangicindan
itibaren 6gretmen olmaya karar
vermistim dérdincu sinifta
o6gretmenlikteki bransimin matematik
olacagina kadar kararimi vermistim @
tabii ki bunda matematik
6gretmenimin de blyulk bir etkisi ve
&~ matematigi olan ilgim vardi. Ve ben
matematigi bir ders olaraktan
gérmedim higbir zaman yeri geldi bir
televizyon karsisinda bir otobulste

. Yolculukta ilerlerken yani hayatimin
" her aninda elime alip cézmeye
kalktigim bir bulmaca gibiydi sorular
benim icin.

Raportér: Matematik sadece okulda mi vardir yoksa hayatin
tamamina gegcirilebilir mi?

Matematik tabii ki de sadece okulda yoktur hayatini her alaninda
her zaman gunlik yasantimizda karsilastigimiz bir bilim aslinda
bizim i¢in en basitinden aligveris yaparken disunun bir toplama
cikarma bilmeden paraya harcamamiz mimkin mi? Muhendislikte
diger bilim dallarinda hayatin her yerinde matematik mevcut.
Yoklugu bile sifirla gésterdigimiz bu hayatta matematikten
yararlandigimiz bir alan bulmamiz cok sinirl.

Raportér: Bir matematik 6gretmeni olarak matematikte zorlanan
ogrencilerinize ne énerirsiniz?




Jl =73 AWS

Sabriye Ozeski: Ogrencilerime simdiye kadar hep sdyledigim sey
kesinlikle matematige kargl ényargil olmamalari ve eger ki
temellerini bir eksiklik varsa dncelikle bunu tamamlayarak
baslamalari. Matematik temel olmadan Uzerlerine ingaa edilebilecek
bir ders degil cinkU hepsi birbiriyle baglantili. Matematikte sadece
konuyu bitmek bilmek de yeterli olmuyor ¢cok fazla soru ¢esidine
sahip olan derslerden birisi o ylizden bol bol soru cézmeleri lazim.
Soruyu iyi analiz etmeleri cok 6nemli. Yapamadiklari bir sorunun
Uzerinde o anda gerekli olan disinme becerisini
gerceklestirememis olduklarini varsayarak geometri veya sekilli bir
soruysa buyidk bir sekile tekrardan ¢izim yaparak ¢cézmelerini
Oneriyorum. Ya da verilen soruyu i¢sellestirerek onu gunluk hayatla
orneklendirip soruya bir de bu acidan bakmalarini séyliyorum.
Aslinda tim olay soruyu dogru analiz edip dogru mantigi
kurabilmek. Matematik gercekten ibarettir. Tane tane dislnerek
dogru adimlarla ilerlemek.

Raportor: Akil oyunlarn ve matematik iligkisi hakkinda ne
dustndyorsunuz?

Sabriye Ozeski: Oyunlari analitik disiinme becerisi ile gerceklesen
oyunlardir matematigin ginlik hayatimizda yer almasinin bu kadar
blyutk bir payina sahip olmasinin sebebi ise analitik distinme
becerisini gelistiriyor olmaktir zaten. Ogrenciler hep su érnegi
verelim bizim su anda lisede size anlattigimiz dersler aslinda zaten
bizim lisede var olup gérdigiimuz dersler Universite gérdigumuz
dertleri dersler ise bunlarin ¢ok ¢cok Ust dlzeyde oldugu dersleri
goriyoruz fakat neden liseden mezun oldugumuzda hemen
matematik 6gretmeni olarak atanmiyoruz ¢lnki Universitede
gbérdigumiz matematikle alakali olan diger dersler bizim daha
dnceki gérdigumiz matematik konularina gelisen analitik diistiinme
becerimizle daha kolay ve birgok yolda hizli g6zimler
Uretebilmemizi ve aktarabilmemizi sagliyor. Matematik ile analitik
disUinme becerisi arasinda dogrudan bir iliski vardir analitik
disuincesi gelismis kisilerde akil oyunlarinda ¢ok daha basarili
olurlar. Oyunlari bir problem ¢cézme becerisidir problem ¢ézmekte
iyi analiz etmektir iyi analiz edebilmek i¢cin de analitik disinme
becerisi gerekir.

Raportor: Akil oyunlari oynamak matematiksel zekamizin
gelismesine katki saglar mi?

Sabriye Ozeski: Onceki soruda da bahsettigimiz gibi akil oyunlari
problem cdézme yetenedi ile dogrudan orantilidir problem ¢cézme
yetenegi ise analitik diistinme becerisi ile orantilidir buradan da yola
cikarsak matematik zekasina sahip olmak akil oyunlarinda basariyi
getirir akil oyunlarinda ilerleyebilmek analitik digiinme becerisini
gerektirir ve bu da matematiksel zekaya katki saglar.
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