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MATEMATIGIN
PRENSI

CARL FRIEDRICH
GAUSS

Carl Friedrich Gauss, 1777 yiinda Almanya’da dogmustur.
Matematik, fizik, astronomi ve istatistik alanlarinda 6nemli calismalar
yapmis olan Gauss, 6zellikle sayilar teorisi, olasilik teorisi, geometri,
fonksiyon teorisi ve potansiyel teorisi gibi konulardaki katkilarniyla
taninmaktadir. Matematige yaptigi essiz katkilar nedeniyle

§ “Matematigin Prensi” olarak anilmaktadir.

Gauss’un matematikteki tGstiin yetenegi daha cocuk yaslarda ortaya
cikmistir. ilkokuldayken 6gretmeni, 1’den 100’e kadar olan sayilarin
toplamini bulmasini istediginde, Gauss bu islemi kisa siirede akil
yiiriterek ¢c6zmiustir. Sayilar arasindaki iligkileri fark eden Gauss,
toplam islemini su sekilde hizla yapmistir:

B Verilen say dizisinde uclardaki sayilari topladigimizda hep ayni

sonucu elde ederiz: (1+100) = (2+99) = (3+98) ... (50+51) = 101.
Toplamda 50 cift oldugu icin, sadece 101 ile 50’yi carpmak yeterlidir:
101 x 50 = 5050.

Bdlgedeki diik, Gauss’un matematik yetenegini fark ederek onu

M Collegium Carolinum’a géndermistir. Daha sonra, dénemin en

prestijli matematik iiniversitesi olan Gottingen Universitesi’ne devam
| etmistir. Heniz 21 yasindayken, matematik alanindaki en bulyuk
eserlerinden biri kabul edilen “Disquisitiones Arithmeticae”
(Aritmetiksel Arastirmalar) adli kitabini yazmistir. 22 yasinda

| Universiteden mezun olan Gauss, 24 yasina gelmeden matematikte
“Gauss Toplama Modeli”, fizikte ise “Gauss Yercekimi Sabiti” gibi
onemli kesifler yapmistir.

! Omrii boyunca bilimsel ¢calismalarina ara vermeyen Gauss, bircok
alanda 6nemli teoriler gelistirmis ve matematige kalici katkilarda
bulunmustur. 77 yasina kadar calismalarina devam eden buyuk
dahi, 1855 yilinda hayata veda etmisgtir.
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A BEAUTIFUL MIND (AKIL
OYUNLARI)

Ayni adl kitaptan beyazperdeye
aktarilan Akil Oyunlari, Nobel
Ekonomi Odiilii ve Abel Odiilii
sahibi Amerikali matematikci John
Nash’in hayatini anlatan,
basroliinde Russell Crowe’un
oynadigi 2001 tarihli bir biyografi
filmidir. John Forbes Nash
kazandigi bir bursla Princeton
Universitesi’nde 6grenim gdérmeye
baslar. Kisa siire icinde matematik
cevrelerince unlenen bu adam bir
yandan da sizofreni belirtileriyle
mucadele etmek zorunda
kalacaktir. Filmde kullanilan
matematik ve matematikciler
gercege uygun bicimde tasvir
edilmistir. Bunun nedeni de filmin
senaryosunun hazirlanmasi
esnasinda Columbia
Universitesi’nde matematik
profesori olan Dave Bayer’in
danismanhk yapmasidir.

IMDB PUANI: 8,2/10
YONETMEN: RON HOWARD




Viadimir
Tumanov

I Tarkgesi Mine Kazmaoglu
) Resimleyen Sadi Glran

YAZARI: VLADIMIR
TUMANOV

KRALICEYi
KURTARMAK

Kim korkar matematikten!
Rus asilli Kanadal profesor
Vladimir Tumanov'un, ogluna
matematigi sevdirmek igin
kaleme aldigi Kraliceyi
Kurtarmak adli romani, 100.
baskiya ulasti! Turkiye'de yiliz
binlerce okurun katildigi macera,
simdi daha da heyecan verici.
Cocuklari soluksuz bir seriivene
surukleyen kitap, Gunisigi
Kitaphgi'nin 20. yilinda, Sadi
Gliran'in 6zgiin desenleri ve
yeni tasarimiyla renklendi. Kalin
kapakli, renkli 6zel baskisinin
yani sira, yeni desenlerin siyah-
beyaz yer aldigi baskisiyla da
okurlarina matematigin
eglenceli diinyasini yansitmaya
devam ediyor.
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Matematikle arasi iyi olmayan
Aleks, yolda buldugu ilgin¢
kalemin matematik
problemlerini ¢c6zdiiguinii
kesfeder. Sinavlardaki
basarisinin tam tadini
cikaracagi sirada, gizemli bir
kitap onu da, yakin arkadaslarini
da sayilar dinyasinda tehlikeli
ve olagandisi bir maceraya
surukler. Kot kalpli bir kralin
esir aldigi Zumrut Kralice'yi ve
onun ulkesini kurtarmak icin, G¢
arkadasin tam 400 problemij
cozmesi gerekmektedir.
Ama nasil?..




-Cevap: 979

2.Soru: 5 makine, 5 dakikada, 5 diigme yapiyorsa, 100 makine, 100
diigmeyi kac dakikada yapar?

@l -Cevap: 5
3.Soru: 30’u yarima bélup 10 eklerseniz kac elde edersiniz?
-Cevap: 30 /%2 =60 60+10=70’dir.

4.Soru: Bir bardak ve bir siirahinin toplam fiyati 1.10 liradir. Stirahinin
fiyati bardagin fiyatindan 1 lira pahali olduguna gére bardagin fiyati
kactir?

-Cevap: 5 kurus

P 5.Soru: Elinizde 2 tane kum saati var. Birisi 7 dakikalik digeri 11
dakikaliktir. Bir deney yapmak istiyorsunuz ve bunun icin de 15
dakikalik bir zamanlayiciya ihtiyaciniz var. Kum saatlerini nasil

kullanirsiniz?

-Cevap: iki kum saatini ayni anda ceviririz. 7 dakikalik olan bittiginde

) deneyi baslatinz. 11dakikalik kum saatinden kalan 4 dakika bitince bir
| daha 11 dakikalik kum saatini ¢eviririz ve 15 dakika elde etmis oluruz.
(4+11)
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SORULARIN DEVAMI

! 6.Soru: Ust katta séniik halde 3 lamba var ve alt katta 3 elektrik

. anahtari var. Her bir anahtar bir lambayi acip kapiyor. Simdi siz bu
anahtarlar istediginiz kadar acip kapatabilirsiniz fakat tist kata
yalnizca 1 kere c¢ikip hangi lambanin yandigini kontrol edebilirsiniz.
Bu durumda hangi anahtarin hangi lambayi acip kapadigini nasil
bulursunuz?

g -Cevap: 1. anahtari acar bir siire bekleriz. Sonra 2. anahtan acip
yukari ¢cikanz. Yanan lamba 2. anahtarla eslesir. Sé6niik lambalardan
! sicak olan 1 soguk olan ise 3. anahtarla eslesir.

7.Soru: 2 evli cift yolculuk yaparlar. Gece vaktinde arabalari issiz bir
yolda arizalanir. Adam yardim aramak icin giderken karisinin

. glivenligi icin arabanin kapilarini kitlemis ve camlari tamamen

. kapatmistir. Ama geldiginde karisi 6lmiis, yerde kanlar vardir ve
arabanin icinde daha 6nce hi¢c gérmedigi biri vardir. Bu nasil olmus
olabilir?

-Cevap: Kadin hamiledir, adam gittigi sirada dogum yapmistir.
Adamin daha énce hic gérmedigi kisi de yeni dogan cocugudur.

8.Soru: 3 arkadas bir otele gider. 100’er lira vererek toplamda 300
liraya oda tutarlar. Bir suire sonra otelin midurii, musterilere indirim
yapmak ister ve otel gorevlisi ile 50 liray1 geri gonderir. 3 arkadas,
20 liray1 bahsis olarak otel gorevlisine verip kalan 30 liray! paylasir.
Bu durumda her biri 10 lira geri aldig icin kisi basi kisi basi 90 lira
i 6demistir. 3x90=270 lira yapar. 20 lira da otel gorevlisine bahsis
' olarak verilmisti. 270+20=290 lira yapar fakat giriste 300 lira
vermislerdi. Peki, kayip 10 lira nereye gitmistir?

-Cevap: Aslinda buradaki hatanin sebebi, hesap esnasinda yapilan
y6nlendirmedir. Otel g6revlisine verilmis olan 20 lira, 270 liraya
| dahildir. Yani, 3 arkadas 30 lira geri alinca 270+30=300 lira yapar.




B yapmistir. Bu 6zelligi ile Birlesmis Milletler Egitim Bilim ve Kultir

MIMARLIK VE MATEMATIK ILISKISI

Mimarhktan matematiksiz elbette ki bahsedemeyiz. Matematigi giinluk
hayatimizdaki hemen hemen higbir alandan ayirt etmemiz pek de

i miimkiin degildir ciinkii matematik hayatimizin her alaninda karsimiza
bir yerlerden cikip kendini gosterir, hatirlatir. Mimarliga gelince de
durum béyledir. Matematik sanattir. Mimarlk ve matematigin birlikteligi
gecmisten giiniimiize kadar dayanmaktadir. ikisinde de diizen ve
estetik anlayisi dikkat cekmistir. Matematik dogada, mimarliksa
yapilarda bu estetigi saglamayi hedefler. Yapilardaki bu estetik,
matematikte kendini geometri ve oranlarda acikca géstermektedir.
Turk mimarisi ve sanatinda, 6zellikle Mimar Sinan bircok eserinde altin
oran kullanarak cokca begenilen eserler tasarlamistir. Ornegin
Siileymaniye ve Selimiye Cami’lerinin minarelerinde bu orana
rastlanmaktadir.

ULU CAMI / DIVRIGii , SIVAS

Divrigi Ulu Camii ve Dariissifasi’nin

| cennet kapisinda gunesin gelis acisina
| gore sabah 07.00 civarlarinda ortaya
cikan ‘namaz kilan kadin silteti’ ve bati
kapisinda (tac kapi) ikindi vakti goérilen b
yaklasik 4 metre uzunlugundaki ‘namaz «.w- T P
kilan erkek siltieti’ ile sah kapisinda saat

09.00 siralarinda olusan ve eseri yaptiran Ahmet Sah ‘in basini temsil
ettigine inanilan golge, eseri gezen yerli ve yabanci turistlerin ilgi odagi

Orgiiti’niin (UNESCO) “Diinya Kiiltiir Mirasi” listesinde yer almaktadir.
GIZA PIRAMITLERI / KAHIRE, MISIR _‘
M.O 2753- 2563 yillarinda insa edilmis 3 "o
piramitten olusan Dunya’nin en cok ilgi
ceken yapilarindan birisidir. Bu
piramitlerin en buyugi Diinya’nin 7

' harikasi arasinda yer alan Keos
Piramidi’dir. Hayret verici bir
matematige sahip olan bu piramit
yuksekligi ikiye bollindugulinde pi(rt) sayisini verir ve tepe noktasmdan
| gecen meridyen karalarla denizlerin ikiye ayrildigi noktadir. Kuzey
kutbuna esit uzakhktadir. Piramidin yliksekliginin 1 milyar ile carpimi
Gunes ile Diinya arasindaki mesafeye esittir. Piramidin dort yizeyinin
toplam yiiz 6lciimii yiiksekliginin karesine esittir. Baska ilgi ¢ekici bir
bilgi ise Firavun Keos’un dogum ve tahta cikis glinlerinde piramidin
icerisine yilda iki kez olmak uUzere glines isinlarinin girmesidir.

“Glzeli saglayacak ya da guvence altinda tutacak olan
Olcuddr, 6lctinin getirdigi bicimselliktir. (Timugin, 1993)”



MANGALA

OYUNUN AMACI:

Mangala oyununun asil amaci rakipten daha fazla tasa sahip
olmaktir.

OYUNUN KURALLARI:

* Her oyuncu baslangicta 24 tasa sahip olmalidir.

* Oyuncular sadece kendi taraflarindaki oyuklardan tas alarak
oyunu oynayabilirler.

* Oyuncular taslan hazine denen béimede toplayacaklardir ve
oyuncunun hazinesi sag taraftaki oyuktur.

* Baslangicta her bélmede 4 tas olmalidir.

* Oyuna kura cekilerek baslanabilir.

* Hazinesinde en ¢ok tas olan oyuncu kazanir

OYUN NASIL OYNANIR?
« Oyuna ilk baglayan kisi istedigi oyuktan baslayabilir.

« Sectigi oyuktan 4 tasi aldigi oyuga da 1 tas birakarak sirayla
dagitmasiyla baslar.

« Eger oyuncunun biraktigi son tas kendi hazinesine gelirse sira
tekrar ona gecer.

* Oyuncunun dagittigi son tas o oyugu cift yapiyorsa oyuncu o
oyuktaki bitin taslari hazinesine alir.

* Oyuncunun dagittigi son tas eger kendi
bos oyuguna denk gelirse karsisindaki
oyuktaki taslarin hepsini ve kendi bos
oyuguna koydugu tasi hazinesine alir.

-

—

| - Sira rakibe gecer ve oyun béyle devam
eder.

* Oyun sonunda en cok tasi alan oyuncu,
oyunu kazanir.




27 Mayis 2015 yilinda kurulan Turkiye’nin ilk ve tek Tales
Matematik Muzesi’dir.

Aydin’da kurulan bu miize matematigin somut hale
getirilmesini saglamaktadrr.

llkokul 3. siniftan itibaren her sinifa hitap etmektedir.
Gezi sirasinda profesyonel matematik 6gretmenleri
ogrencilere eslik etmektedir. Hikayeler anlatip
matematiksel teoremlerin kanitlarini gostermektedirler.
Bunlar disindaki amaclarindan biri de ziyaretcilerin hayal
gucunu kullanarak matematik algilarini gelistirmeye
calismaktadir.

Atolye calismalari, matematiksel oyunlar ve laboratuvar
destekli egitimleri bulunmaktadir.

llkdgretim icin 1.5 saatlik, daha yiiksek 6gretim icin 2
saatlik atolye uygulamalan bulunmaktadir.

Tales Matematik Miizesi’nde Da Vinci icatlar Sergisi,
llliizyon Sergisi, Acik Hava Bilim Parki bulunmaktadir.

CiselL
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FEZA GURSEY BILIM
MERKEZI

Feza Giirsey Bilim Merkezi,
Turkiye’nin bilim ve teknolojiye
olan ilgisini artirmak amaciyla 23
Nisan 1993 tarihinde Ankara’da
kurulmus olup, Turkiye’nin ilk
bilim merkezi olma 6zelligini
tasimaktadir. Adini, diinyaca unlu
Turk fizikci Feza Gilirsey’den alan
bu merkez, bilim ve teknolojiyi
toplumun her kesimiyle bulustur-
may1 hedeflemektedir. Ziyaretcilerine eglenceli ve interaktif bir
6grenme ortami sunarak bilimi daha anlasilir ve ilgi cekici hale
getirmektedir.

Bilim merkezinde, ziyaretciler
cesitli deney ve sergi alanlarini
gezerek bilimsel olgulari
kesfetme sansi yakalamaktadir.
Fizik, kimya, biyoloji ve astrono-
mi gibi alanlara dair interaktif 3.
sergiler, katimcilarin gézlem s SN
yaparak ve deneyler gercekles- Eq
tirerek 6grenmelerine katki

saglamaktadir. Bilim g6sterileri ve tiyatrolari, bilimsel kavramlar
eglenceli ve akilda kalici bir sekilde aktarmaktadir. Ayrica, 7D sinema
deneyimi ile ziyaretcilere gorsel ve isitsel acidan etkileyici bir gosteri
sunulmaktadir.

Feza Giirsey Bilim Merkezi, yalnizca sergi
ve gosterilerle sinirli kalmayip, bilim
kamplari, egitimler, atolyeler ve seminerler
gibi cesitli etkinlikler de diizenlemektedir.
Bu etkinlikler, her yastan katiimcinin bilim
ve teknolojiye olan ilgisini artirarak onlari
daha biling¢li bireyler haline getirmeyi
amaclamaktadir. Bilim kamplarinda é6grenciler deneyler yaparak
arastirma becerilerini gelistirmekte, atélye calismalarinda ise
farkl bilim dallarina dair uygulamal egitimler almaktadir.




DEVAMI —>

Bilim ve teknolojiye olan ilgiyi artirarak gelecegin bilim insanlarini
yetistirmeye katkida bulunmayi amaclayan Feza Giirsey Bilim
Merkezi, toplumda bilimsel farkindaligin yayginlagsmasina énemli
katkilar saglamaktadir. Eglenceli ve 6gretici yapisiyla bilimi herkes
icin anlasilir kilmayi hedefleyen merkez, Turkiye’nin bilim ve
teknoloji alanindaki gelisimine onciluk etmektedir.
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Roportor: Tugba hocam, sizce matematik nedir?

Tugba Yurt Arslan: Matematik nedir sorusuna kesin ve tek bir cevap
vermek zordur. Tarih boyunca bu soruya bir¢cok farkl yanit aranmistir.
Matematik kelimesinin kékenine baktigimizda, “bilmek” anlamina
geldigini goriiriiz. Genel kaninin aksine, matematik sadece sayilar,

d islemler veya problemlerden ibaret degildir. Hayatin her alaninda, hatta
§ duygularimizda bile matematiksel bir diizen veya mantik arayabiliriz.
Kisaca, matematik bilgiye ulasma ve anlama surecidir diyebilirim.

Roportér: Matematik sizin icin ne ifade ediyor?

Tugba Yurt Arslan: Matematik, meslegim geregi hayatimda cok énemli
i bir yer tutuyor. Ancak bunun 6tesinde, matematik 6grenmenin esas

| amaci analitik disiinme becerisini gelistirmektir. Ger¢cek hayatta tlirev
veya kokli sayilarla dogrudan karsilagsmasak da, matematiksel
distinme bicimi hayatimizin bircok alaninda problem ¢6zme ve mantik
yuritme becerilerimizi guclendirir. Bu nedenle benim icin matematik,
analitik disiinme ve problem ¢6zme becerisini simgeler.

Roportor: Bizim yaslarimizdayken matematikle araniz nasildi?

8 Tugba Yurt Arslan: Ortaokula kadar matematikten hic hoslanmazdim.
Ozellikle problemleri ¢cozmekte zorlanirdim. Ancak ortaokuldan sonra
bu durum degisti. Lise yillarimda en basarili oldugum ders matematikti
ve bu derse biyiik bir ilgi duymaya basladim.

Roportor: Matematikte zorlanan é6grencilere ne 6nerirsiniz?

| Tugba Yurt Arslan: Oncelikle, ezber yaparak matematik 6grenmeye
calismamalilar. Matematigi anlamaya ve kavramlarin mantigini
co6zmeye odaklanmalilar. Ayrica, matematik problemlerini anlamak i¢in
Turkce dil becerisinin de gliclii olmasi gerekir. Bir problemi dogru
yorumlayabilmek i¢in, verilen bilgileri anlayip analiz edebilmelisiniz.
Bunun yani sira, herkesin matematikte ayni seviyede basarili olmasini
8 beklemek gercekci degildir. Matematikte zorlanmak, baska alanlarda
A basarili olamayacaginiz anlamina gelmez. Ancak, temel becerileri
=S gelistirmek icin diizenli ve bilingli bir sekilde calismalari gerektigini de
unutmamalilar.
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Roportor: Matematik sadece okul ortaminda kalabilir mi?

Tugba Yurt Arslan: Hayir, matematik yalnizca okulda 6grendigimiz
am formillerden ibaret degildir. Giinliik hayatta karsilastigimiz bircok
ok = f(-') durumda matematiksel diisiinme becerilerini kullaniriz. Ornegin, bir

. problemle karsilastigimizda 6ncelikle durumu analiz eder, elimizdeki
verileri degerlendirir ve ¢6ziim yollarn arariz. Bu yaklasim, matematigin
hayatin her alaninda nasil kullanilabilecegini g6sterir. Bu nedenle
matematik, yalnizca sayilarla sinirli bir alan degil, ayni zamanda
problem ¢6zme ve analitik disiinme becerisini gelistiren bir disiplindir.

Roportor: Akil oyunlari hakkinda ne disiniyorsunuz?

Tugba Yurt Arslan: Akil oyunlari ile matematik arasinda dogrudan bir
| iliski vardir. Ornegin, satranc oynarken birden fazla hamleyi 6nceden
disinmek gerekir. Bu beceri, matematiksel diigiinme siireciyle
benzerlik gésterir. Ancak bu, dogrudan matematik islemlerini bilmekle
ilgili degildir; daha cok muhakeme yetenegini gelistirmeye yoneliktir.
Olasiliklari degerlendirme ve ileriye doniik stratejiler gelistirme, akil
. oyunlarinin matematiksel diisiinmeyi destekledigini gosterir.

Roportor: Akil oyunlari oynamak matematiksel becerilerimizin
gelismesine katki saglar mi?

Tugba Yurt Arslan: Akil oyunlarnt matematiksel diisiinmeyi destekler
ancak tek basina matematik basarisini garanti etmez. Ornegin, cok iyi
satranc¢ oynayan bir 6grenci matematik derslerinde zorlanabilir. Bunun
8 nedeni, mevcut egitim sistemindeki matematik anlayisi ile akil

8 yuritmeye dayali matematik arasinda farklar olmasidir. Akil oyunlari,
problem ¢c6zme ve mantik yliritme becerilerini giuc¢lendirir ancak
matematiksel kavramlari 6grenmek icin dogrudan calismak ve pratik
yapmak gereklidir.

Roportor: Bu sayimizda akil oyunlarindan mangalayi ele alacagiz.
i Mangala hakkindaki diistinceleriniz nelerdir?

Tugba Yurt Arslan: Mangala, Turk kultirinde cok yaygin olmayan ama
onemli bir strateji oyunudur. Bu tiir oyunlar, cocuklarin analitik
dusunme ve 6ngoru becerilerini gelistirmeleri icin oldukc¢a faydalidir.
Cocuklarin bu tiir oyunlarla erken yasta tanismalari gerekiyor, ancak
bu konuda eksikliklerimiz var. Eger aileler bu oyunlari 6gretme firsatina
sahip degilse, egitim kurumlarinin bu boslugu doldurmasi 6nemlidir.

3 8 Mangala gibi akil oyunlari, cocuklarin diisiinme ve strateji gelistirme
B becerilerini destekleyen degerli araclardir.

Roportor: Roportajimizin sonuna geldik. Sorularimizi yanitla-
diginiz icin tesekkiir ederiz hocam. W




8 projeleri yarismasinda
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takimimiz lige 3.
Olarak kupasini
aldi. Ogrencileri-
mizin ve Beden
Egitimi
ogretmenlerimizin
emeklerinize
saglik.Tebrikler!!

56. Tubitak Lise
Ogrencileri Arastirma

birincilik édulunt alan
l 6grencilerimizi ve
danisman
ogretmenlerini tebrik
ederiz. Ogrencilerimize
| bu siirecte destek
veren ogretmenlerine,
ailelerine tesekkirler.

= n.o
= U
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2025 SUBAT ELO
Satranc Turnuvasi
e

=msusatr W~
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i TSF-ANKARA 2025 SUBAT ELO turnuvasinda 150
sporcunun katildigi C Kategorisinde 6grencimiz Efe
ANDAG 3.olmustur.Ogrencimizi ve danisman
ogretmenimizi tebrik eder basarilarinin devamini dileriz.

YFL.@
m FELsers KurOsd
e l) T ¥
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“Kitap her zaman zorunlu bir ihtiyactir
“diisiicesiyle, Felsefe ve ingilizce kuliibii olarak/ =2
“Askida Kitap “Kampanyamizi baslatiyoruz. W
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matematikselorg-k%C4%B11%C4%B1n%C3%A7-
mba/

- https://astronomi.itu.edu.tr/tarihte-bugun/johann-
friedrich-carl-gauss/

- https://www.britannica.com/biography/Carl-
Friedrich-Gauss

B - https://www.teknikelektrik.com/makale/mimarlik-ve-
matematik-1445
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